






















Escribe texto



¿Qué capacidades desarrolla la 
gamificación?

Infografia:Cristina Cano

Herramientas para Gamificar 1:App

Infografia:Cristina Cano
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Herramientas para Gamificar 2: 
Insignias,Cartas,Avatares... 

Web Experiencias: https://www.gamificatuaula.org/

• http://doppelme.com/create/  
• https://www.cartoonify.de/  
• http://www.hexatar.com/  
• https://gopherize.me/ 
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• http://www.makebadg.es/Creador de 
Insignias
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Creador de 
Avatares

Creador de 
Cartas

http://doppelme.com/create/
https://www.cartoonify.de/
http://www.hexatar.com/
https://gopherize.me/
http://doppelme.com/create/
https://www.cartoonify.de/
http://www.hexatar.com/
https://gopherize.me/
http://www.makebadg.es/badge.html
http://doppelme.com/create/
https://www.cartoonify.de/
http://www.hexatar.com/
https://gopherize.me/
http://doppelme.com/create/
https://www.cartoonify.de/
http://www.hexatar.com/
https://gopherize.me/
http://www.makebadg.es/badge.html


Diseño de un proyecto gamificador 
http://cuaderno20.wixsite.com/aleyda-leyva/single-post/









REPASAMOS  LO APRENDIDO

Al pulsar sobre los enunciados subrayados que se muestran a continuación ,se realizarán 
unas preguntas sobre la lectura que deberéis contestar . Las preguntas serán anónimas 
para el resto de compañeros. Muchas gracias por vuestras respuestas de antemano.

Busca la diferencia

Bases del juego

El profesor

Elementos necesarios para gamificar

Capacidades que desarrolla la gamificación 

Recursos gamificadores

Desafíos 

Recomendaciones para gamificar

GRACIAS POR VUESTRA LECTURA Y 
COLABORACIÓN 


